Lei 1.270/2015 - ANEXO I DIRETRIZES E METAS PARA ELABORAÇÃO DO ORÇAMENTO DE 2016
[bookmark: _GoBack]As diretrizes que o município estabelecerá na fixação das despesas, na proposta orçamentária para o exercício financeiro de 2015, atenderão prioritariamente aos programas, projetos e atividades descritas nos quadros a seguir, e atenderão às seguintes regiões de planejamento e gestão (RPGs):

	RPG- 01

	01 Centro Comercial



	RPG 02

	01
02
03
04
05
06
07
08
09
	Campo Verde
Conjunto Habitacional dos Funcionários Públicos - Celina Gonçalves
Conjunto Habitacional dos Professores - Fabio Zanata
Conjunto Habitacional  Pedro Pedrossian
Distrito Industrial Velho
Guiomar Soares Andrade
Horto Florestal
Jardim Universitário - Almesinda Costa Souza
Vila Beatriz



	RPG 03

	01
02
	Centro Educacional
Cristo Rei



	RPG 04

	01
02
03
04 
05
06 
	Antônio Ulisses Pinheiro
Conjunto Habitacional Argemiro Orlega Gutierrez
Conjunto Habitacional Durval Andrade Filho
Conjunto Residencial Alfeu Francisco
Francisco Alves
Torre



	RPG 05

	01
0 2
03
04
05
06
07
08
09
10
	Conjunto Habitacional Sinhá Estela
Distrito Industrial
Mambaré li
Residencial Jardim Imperial
São Vicente de Paula
Umbaracá
Umbaracá I
Umbaracá II
Vila Operária
Vila Santo Antonio



	RPG 06

	01
02
03
04
05
06
07
08
09
	Austrilio Capilé Castro
Cohab I
Cohab II
Conjunto  Habitacional Alvorada-Antonio Rosário Migliorini
lrman Ribeiro
Jardim Tropical
Mambaré
Residencial Villa Nova
Santa Terezinha



	RPG 07

	01
02
03
04
	Loteamento Residencial Trindade Park
Reserva
Reserva Portaldo Parque
Residencial Portal do Parque



	RPG 08

	01
02
03
	Assentamento Casa Verde
Casa Verde
Vila Nova Casa Verde



	RPG 09-Rural

	01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
	Bairro Forquilha
Bairro São Bento
Casa Branca
Córrego Baile
Distrito Nova Casa Verde
Escolinha
Frutal
Gleba E
Laranjal
Papagaio
Santa Helena
Santo lzidro
São Bento
São Bernardo
São Rafael
União
Xavante
Zona Rural
Paineirinha
P.A Teijin
P.A São João
P.A Santa Olga




01 – SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Sede Secretaria Municipal de Assistência Social

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar todas as ações e despesas administrativas relacionadas à manutenção e funcionamento da sede da Secretaria Municipal de Assistência Social


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Assistência aos Grupos de Vulnerabilidade Social

	ATIVIDADE

	Assistência à Criança e ao Adolescente

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade prestar atendimento e proteção social às crianças e aos adolescentes, em especial aqueles em situações de risco econômico e social, dentre as quais:
Crianças e adolescentes em situação de violência
Crianças e adolescentes em situação de violência sexual
Crianças e adolescentes em situação de carência econômica
Crianças e adolescentes em situação de risco familiar
Crianças e adolescentes em situação de exploração econômica

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	1.300
	2º.Q
	1.300
	3º. Q
	1.300

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	3.900






TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Assistência aos Grupos de Vulnerabilidade Social

	ATIVIDADE

	Assistência aos Jovens

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade prestar atendimento e proteção social aos jovens, em especial aqueles em situações de risco econômico e social, dentre as quais:
Jovens em situação de violência
Jovens em situação de violência sexual
Jovens em situação de carência econômica
Jovens em situação de risco familiar
Jovens em situação de exploração econômica

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	1.300
	2º.Q
	1.300
	3º. Q
	1.300

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	3.900



TABELA 04
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Assistência aos Grupos de Vulnerabilidade Social

	ATIVIDADE

	Assistência aos Idosos

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade objetiva centralizar, coordenar e integrar as ações de assistência social destinadas aos idosos, tais como:
Serviços de Acolhimento em Parcerias com Entidades Especializadas
Atividades em Grupos de Idosos objetivando o fortalecimento individual e coletivo
Atendimento a Domicilio aos Idosos Incapazes
Atendimento aos Idosos em Situação de Risco

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	1.580
	2º.Q
	1.580
	3º. Q
	1.580

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	4.740





TABELA 05
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Assistência aos Grupos de Vulnerabilidade Social

	ATIVIDADE

	Assistência aos Portadores de Deficiência

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade objetiva sediar as ações destinadas à prestação de Assistência Social às pessoas portadoras de necessidades especiais (deficiências), concentrando várias atividades destinadas a esse grupo social.

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	750
	2º.Q
	750
	3º. Q
	750

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	2.250



TABELA 06
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Assistência aos Grupos de Vulnerabilidade Social

	ATIVIDADE

	Assistência às Pessoas em Situação de Rua

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Essa atividade tem por finalidade promover ações destinadas à população em situação de rua, com o objetivo de retirá-las das ruas,  minimizar seus riscos e oferecer-lhe proteção social e econômica, além de encaminhamento aos serviços de assistência social especializados. Visa principalmente:
Famílias
Migrantes
Idosos
Deficientes
e outras pessoas e grupos em situação de risco por viverem ou experimentar situações de rua.

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	1.750
	2º.Q
	1.750
	3º. Q
	1.750

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	5.250




TABELA 07
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Assistência aos Grupos de Vulnerabilidade Social

	ATIVIDADE

	Assistência ao Trabalho

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade oferecer aos jovens, trabalhadores de baixa renda e beneficiários dos programas de transferência de renda oportunidades de formação profissional qualificada, através do PRONATEC, aumentando as suas chances e oportunidades no mercado do trabalho e do empreendedorismo

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	250
	2º.Q
	250
	3º. Q
	250

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	750



TABELA 08
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Assistência aos Grupos de Vulnerabilidade Social

	ATIVIDADE

	Assistência à Gestante

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade a prestação de serviços de assistência social às gestantes do Município de Nova Andradina, atendendo às gestantes em situação de vulnerabilidade econômica, identificada pela equipe do CRAS Durval Andrade Filho, sendo que a atividade provê ainda meios de apoio material à gestante para beneficiar seu bebê, por exemplo com o enxoval básico. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	80
	2º.Q
	80
	3º. Q
	80

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	240








TABELA 09
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção dos Centros de Referência de Assistência Social - CRAS

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e recursos destinados à manutenção e funcionamento dos Centros de Referência de Assistência Social (CRAS), que servem de base física aos programas finalístico de assistência social

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 10
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção dos Centros de Referência Especializados de Assistência Social (CREAS)

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e recursos destinados à manutenção e funcionamento dos Centros de Referência Especializados de Assistência Social (CREAS), que servem de base física aos programas finalístico de assistência social que atendem aos casos de violação de direitos

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100









TABELA 11
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção do Centro de Referência do Idoso

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade contemplar todas as ações e despesas com a manutenção do Centro de Referência do Idoso. O Centro de Convivência do Idoso é um espaço destinado a ofertas de condições indispensáveis para a superação das dificuldades em especial a integração social, ao resgate da cidadania e da autoestima. Atende idosos em um ambiente que proporciona atividades físicas, em diferentes modalidades, com abordagem recreativa, por meio do esporte e lazer, fortalecendo a integração social, com abordagem cultural e recreativa, por meio de esporte e lazer, com aulas práticas e dinâmicas com Instrutores de Educação Física, Fisioterapia, Música, Coral e Dança de Salão. Tendo em vista que as atividades oferecidas são de grande importância para a socialização e integração dos usuários 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Atividades realizadas

	VALORES
	1º. Q
	6.400
	2º.Q
	6.400
	3º. Q
	6.400

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	19.200



TABELA 12
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção da Banda Municipal “Getúlio Vargas”

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	A Banda Municipal Getúlio Vargas é um programa da Secretaria Municipal de Assistência Social que atualmente atende 230 integrantes, sendo crianças/adolescentes oriundos dos programas. Este projeto oferece a criança e ao adolescente oportunidade de conhecer, estudar e praticar atividade musical, que é de grande importância no desenvolvimento moral e social do ser humano. Para tanto, possibilita-se a participação na Banda Municipal auxiliando e fortalecendo o desenvolvimento da percepção sonora e espacial, além da coordenação motora. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Eventos realizados

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	05
	3º. Q
	05

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	15





TABELA 13
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção dos Conselhos vinculados à Assistência Social

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar ações e despesas relacionadas aos conselhos municipais da área de Assistência Social. O Conselho Municipal de Assistência Social – CMAS, é um órgão da Assistência Social no âmbito do Município, é o órgão permanente e deliberativo que reúne representantes do governo e da sociedade civil para discutir, estabelecer normas e fiscalizar a Política Municipal de Assistência Social. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 14
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção dos convênios com entidades de assistência social - FNAS

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar ações e despesas relacionadas à manutenção dos convênios com as entidades prestadoras de serviços de assistência social, com recursos do FNAS

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100









TABELA 15
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção e Encargos com IGD/SUAS

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O IGDSUAS é um recurso que pode ser utilizado para: 
• Reformas, adaptação, adequação para acessibilidade conforme ABNT, pintura, instalação elétrica e hidráulica, visando a melhoria do ambiente de atendimento; • Aquisição de equipamentos e materiais permanentes, e de consumo necessários ao aprimoramento da gestão; 
• Desenvolvimento de sistemas de informática e software que auxiliem a gestão dos serviços; • Realização de capacitações, treinamentos e apoio técnico para os trabalhadores do SUAS; • Realização de campanhas de divulgação e comunicação dos serviços sócio assistenciais. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 16
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	IGD Bolsa Família

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto visa estimular os entes no esforço permanente de atualização do cadastro único para programas sociais (CADÚNICO), e manutenção de sua qualidade informacional, incentivando financeiramente àqueles que obtiveram bons resultados. Objetiva também o apoio aos entes na gestão inter setorial das condicionalidades do Programa Bolsa Família. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100






TABELA 17
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção dos convênios com entidades de assistência social - FEAS 


	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O Fundo Estadual de Assistência Social subvenciona entidades que ofertam serviços de proteção social especial nas modalidades, Serviço de Acolhimento Institucional - abrigo para crianças e Adolescente em situação de vulnerabilidade e risco social de 0 a 18 anos, abrigo institucional de longa permanência para idosos, serviço de acolhimento dos migrantes que necessitam de assistência provisória e que se encontram momentaneamente no município, serviços de apoio e atendimento a Pessoa com Deficiência Intelectual e/ou Múltipla e Transtorno Global do Desenvolvimento. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	1.596
	2º.Q
	1.596
	3º. Q
	1.596

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	4.788



TABELA 18
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção dos convênios com entidades de assistência social – FEAS/Beneficio Eventual


	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Os Benefícios Eventuais e Emergenciais compõe a Rede de Proteção Social Básica e se destinam ao atendimento em caráter de emergência das necessidades básicas de sobrevivência dos cidadãos e famílias em situação de vulnerabilidade social. Os Benefícios de Assistência Social no âmbito do Município de Nova Andradina serão gestados e concedidos pela Secretaria Municipal de Assistência Social e Cidadania, mediante critérios aprovados pelo Conselho Municipal de Assistência Social – CMAS e garantidos por Lei municipal. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	4.412
	2º.Q
	4.412
	3º. Q
	4.412

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	13.236






TABELA 19
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção de convênios com entidades de assistência social - FMIS


	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O Fundo Municipal de Investimento Social subvenciona entidades que ofertam serviços de proteção social básica e especial nas modalidades, Serviço de Acolhimento Institucional - abrigo para crianças e Adolescente em situação de vulnerabilidade e risco social de 0 a 18 anos, abrigo institucional de longa permanência para idosos, serviço de acolhimento dos migrantes que necessitam de assistência provisória e que se encontram momentaneamente no município, serviços de apoio e atendimento a Pessoa com Deficiência Intelectual e/ou Múltipla e Transtorno Global do Desenvolvimento e serviços de convivência e fortalecimentos de vínculos. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Entidades Beneficiadas

	VALORES
	1º. Q
	08
	2º.Q
	08
	3º. Q
	08

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	08



TABELA 20
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Programação com Recursos do FMDCA

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O Fundo Municipal dos Direitos da Criança e do Adolescente destina-se a captar recursos para execução de políticas, ações e programas em benefício de crianças e adolescentes. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de crescimento da captação

	VALORES
	1º. Q
	3
	2º.Q
	3
	3º. Q
	3

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	3







TABELA 21
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA SOCIAL

	PROGRAMA

	Apoio à Assistência Social

	ATIVIDADE

	Manutenção, capacitação e encargos com Conselho Municipal dos Direitos da Criança e do Adolescente


	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O Fundo Municipal dos Direitos da Criança e do Adolescente destina-se também a manutenção e capacitação do Conselho dos Direitos da Criança e do Adolescente o qual este compete determinar, por meio dos planos de ação e aplicação, de que forma serão empregados os recursos do Fundo dos Direitos da Criança e do Adolescente, definindo quais os projetos e programas de interesse infanto-juvenil serão contemplados. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100




















02 – SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO  E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Sede da Secretaria de Planejamento e Controle

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Essa atividade tem por objetivo a manutenção do funcionamento da sede da SECRETARIA DE PLANEJAMENTO E CONTROLE, com a realização das despesas necessárias ao atendimento das necessidades operacionais da pasta. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Controladoria

	ATIVIDADE

	Manutenção do Controle Interno

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade a manutenção das operações de controle interno, abrangendo as despesas necessárias para o funcionamento adequado dessas ações na Secretaria de Planejamento e Controle 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Controladoria

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação da Controladoria Municipal

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade executar os procedimentos legais, administrativos e operacionais necessários para dar continuidade à implantação e ativação da Controladoria Municipal, nos termos da legislação aplicável à matéria 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 04
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Ação Regional

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação do Programa de Ação Regional (PAR)

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a implantação do Programa de Ação Regional (PAR), que consiste em organizar e executar uma carteira de investimentos nas 09 Regiões de Planejamento e Gestão (RPGs) de acordo com as escolhas das populações locais


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 05
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Modernização Administrativa

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto objetiva produzir uma análise da atual estrutura administrativa da Prefeitura Municipal de Nova Andradina, com vistas ao seu aperfeiçoamento quantitativo e qualitativo, tornando a máquina pública eficiente e eficaz. Uma nova estrutura administrativa será proposta, com funções definidas, processos mapeados, e tendo como resultados maior agilidade processual, motivação dos servidores, e população satisfeita em função da melhoria da qualidade e acessibilidade dos serviços prestados. O trabalho envolverá todas as secretarias e poderá eventualmente contar com assessorias técnicas especializadas, assim como operar em parceria com outros projetos de inserção de novas tecnologias na máquina pública, em andamento através da FINOVA. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 06
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Modernização Tributária

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto tem por finalidade o aumento da arrecadação tributária do Município, com promoção da justiça fiscal e aumento da capacidade contributiva, e desta forma aumentar a capacidade de investimentos municipais com recursos próprios. Será desenvolvido em parceria pelas secretarias de Planejamento e Controle, Finanças e Gestão e Infraestrutura. Atuará também em parceria com a FINOVA, na questão da incorporação de novas tecnologias para promoção da maior eficiência e eficácia da máquina arrecadadora do Município. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	10
	3º. Q
	05

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	20





TABELA 07 
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Plano de Saúde para Servidores

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto objetiva planejar, organizar e implementar um plano de saúde para os servidores municipais, no sentido de sanar deficiências na assistência aos servidores municipais, assim como contribuir para a melhoria do desempenho funcional, redução do absenteismo, e redução dos custos de atendimento por meio de ações de prevenção de doenças. Será desenvolvido com participação de todas as secretarias municipais, e da Previna, o Plano de Previdência dos Servidores Municipais. A viabilidade econômico financeira do plano deverá ser cuidadosamente planejada, de modo a não onerar os cofres públicos municipais. O projeto deverá contar com assessoria técnica especializada para os estudos de viabilidade técnica e econômico financeira. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 08
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Ampliação da Qualificação das Parcerias Politico-Institucionais com Entidades (convênios) 

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	A Prefeitura Municipal, assim como o setor público em geral, presta uma série de serviços de interesse público através de parcerias conveniadas ou contratadas junto a entidades não-governamentais e mesmo privadas. O aperfeiçoamento dessa relação interinstitucional passa por um trabalho conjunto da Prefeitura com essas instituições, no sentido de capacitar os recursos humanos envolvidos nessas parcerias, e melhorar a gestão dessas entidades e de seus trabalhos, com vistas a oferecer à população serviços de melhor qualidade, com maior produtividade pelo controle e redução de custos, assim como passa pela capacitação das entidades na geração de recursos, reduzindo a dependência delas do Tesouro Municipal. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	20
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	80




TABELA 09
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Plano de Mobilidade Urbana

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a identificação e dimensionamento das deficiências na mobilidade urbana, para fins de planejamento e investimento na melhoria das condições de acesso e deslocamento aos equipamentos urbanos, seja intervindo nas questões vinculadas ao transporte individual ou coletivo, bem como na infraestrutura viária. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	10

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	40



TABELA 10
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Plano Municipal de Apoio ao Produtor Rural

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	08 e 09

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por objetivo a organização e articulação de um plano de apoio ao produtor rural, com melhoria da assistência técnica, da infraestrutura física, do escoamento e comercialização da produção, além dos aspectos sociais de oferta de serviços de educação, saúde, assistência social e outros. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	10
	3º. Q
	10

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	25








TABELA 11
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação da Assessoria de Elaboração de Projetos e Captação de Recursos

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a criação, estruturação e implementação da Assessoria de Elaboração de Projetos e Captação de Recursos, com a finalidade de criar condições para que os projetos incluídos na LDO 2016 saiam do papel, e também que se possa solicitar recursos de forma regulamentar às fontes externas ao Tesouro Municipal para seu financiamento


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 12
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação do Sistema de Segurança Municipal

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O projeto tem por objetivo implantar um sistema de segurança pública no Município de Nova Andradina, que utilizando tecnologia, integre e coordene o trabalho das forças de segurança locais, aumentando a sensação de segurança da população e diminuindo o índice de criminalidade. Um dos aspectos do projeto é implantar o monitoramento das principais vias públicas.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50







TABELA 13
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Plano de ação de cultura, esportes e lazer

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esse projeto tem por objetivo o incremento da oferta de atividades culturais, esportivas e de lazer para a comunidade, através da identificação e expansão da infraestrutura dedicada a esse tipo de atividade.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	15
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	45



TABELA 14
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Ação na Rua: Resgate da Cidadania

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade organizar um sistema de atendimento à população de rua, combinando os esforços de várias unidades da administração municipal, com a finalidade de redução da população em situação de vulnerabilidade e risco por viver na rua. Estão previstas no projeto ações multidisciplinares, preventivas e de resgate.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	10
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	40








TABELA 15
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Reorganização do Sistema Municipal de Saúde de Nova Andradina

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esse projeto tem por finalidade a realização de várias intervenções no sistema municipal de saúde, no sentido de melhorar sua acessibilidade e resolutibilidade, em benefício da população usuária, através da capacitação dos recursos humanos, melhoria das instalações físicas e equipamentos, informatização e reorganização da gestão dos serviços.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	10
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	40



TABELA 16
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação e Implementação de Novos Cursos de Acordo com o Perfil do Município

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto será executado em estreita parceria com a FINOVA e com as universidades locais, públicas e privadas, tendo em vista o oferecimento de recursos humanos qualificados para suprimento da demanda de trabalho especializado por empresas locais e entidades públicas e privadas.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	10
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	40







TABELA 17
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Revisão e Aplicação do Plano Diretor e Legislação Correlata

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por objetivo promover a revisão do Plano Diretor, com atualização da legislação urbanística e melhor ordenamento do desenvolvimento urbano. Será também executado em regime de parceria com a FINOVA



	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	30
	3º. Q
	40

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 18
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Educação de Trânsito

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a introdução e promoção da educação de trânsito em todos os segmentos sociais, seja através de atividades na educação formal, seja através de campanhas educativas ou outras formas de comunicação, tendo por finalidade a redução do numero de acidentes de trânsito, redução das mortes por acidentes de trânsito, e redução dos grandes prejuizos materiais provocados pelos acidentes de trânsito.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	20
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	60






TABELA 19
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Plano Municipal de Saneamento Básico

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto destina-se a planejar e implementar a rede de água, esgoto, drenagem e coleta de resíduos sólidos, com vistas a melhoras as condições de qualidade de vida da população de Nova Andradina. Os recursos provirão de captação junto a outros níveis de governo, e de parcerias com as empresas de saneamento básico, públicas e privadas.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	05
	3º. Q
	05

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	15



TABELA 20
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Desenvolvimento da Indústria e do Comércio

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade planejar e implementar ações de apoio às atividades econômicas urbanas, através de formação e  capacitação de recursos humanos, infusão tecnológica e de inovações, facilidade de acesso ao crédito e ao financiamento da produção, da comercialização e outros aspectos importantes para as atividades econômicas, geradoras de emprego e renda no Município.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	10
	3º. Q
	10

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	25






TABELA 21
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Educação Ambiental

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a promoção de ações objetivas que contribuam para a elevação da consciência ambiental da população, iniciando-se pela ampliação da coleta de recicláveis.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 22
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E CONTROLE

	PROGRAMA

	Gestão Estratégica

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Plano de Arborização

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a promoção de ações objetivas que contribuam para a elevação da consciência ambiental da população, através do planejamento da expansão da arborização na cidade, através do plantio comunitário de árvores, e incluindo a recuperação do Córrego Baile.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50








03 – SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Sede da Secretaria Municipal de Finanças e Gestão

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas destinadas à manutenção e funcionamento da sede da Secretaria Municipal de Finanças e Gestão

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Administração Tributária

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e as despesas com a gestão tributária, consistindo em fiscalização, coleta, registro e controle das receitas fiscais da Prefeitura Municipal, seja a proveniente de impostos, taxas e contribuições, e também as transferências 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de ampliação da receita tributária

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	05
	3º. Q
	05

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	15







TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Desenvolvimento da Administração Tributária

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade o planejamento e implementação de ações destinadas ao desenvolvimento da administração tributária, com incorporação de novas tecnologias, capacitação de pessoal, inovações e outras medidas para aumentar a eficiência e eficácia da máquina de arrecadação fiscal. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 04
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Administração da Divida Ativa

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas destinadas à administração da Divida Ativa, consistindo em apuração, caracterização, gestão jurídica e financeira, com a adoção de métodos de eficiência e eficácia para cobrança e administração para resultados 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de recebimento da divida ativa

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	10
	3º. Q
	05

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	20






TABELA 05
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Administração de Recursos Humanos

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar a administração dos recursos humanos da Prefeitura Municipal de Nova Andradina, consistindo de manutenção dos dados funcionais dos servidores, gestão da folha de pagamento, administração de direitos e obrigações funcionais, saúde dos servidores e outras ações vinculadas à gestão dos recursos humanos. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	servidores

	VALORES
	1º. Q
	1.740
	2º.Q
	1.740
	3º. Q
	1.740

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	1.740



TABELA 06
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Administração de Material

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar a administração de material da Prefeitura Municipal de Nova Andradina, mediante planejamento e execução de ações e despesas com cadastramento de fornecedores, licitações, destinação e controle de equipamentos, mobiliário e materiais. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







TABELA 07
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Administração do Imobilizado

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas correspondentes à gestão do patrimônio imobilizado, tais como equipamentos e bens duráveis, imóveis e outros, consistindo em identificação adequada, registro, valoração, destinação e gestão física. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Bens administrados

	VALORES
	1º. Q
	50.000
	2º.Q
	50.000
	3º. Q
	50.000

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50.000



TABELA 08
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Gestão de Ativos Intangíveis

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade planejar as ações administrativas de gestão do patrimônio intangível do Município, consistindo no levantamento e elaboração de estratégia de administração de carteira acionária, potencial de concessões, permissões, parcerias e outros bens intangíveis 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	20
	2º.Q
	30
	3º. Q
	50

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







TABELA 09
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Administração da Divida Passiva

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações administrativas de gestão da Divida Passiva, consistindo na administração de títulos passivos de endividamento, precatórios, PASEP e outras contribuições, divida previdenciária e demais obrigações de longo prazo da PMNA. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de redução da divida

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	05
	3º. Q
	05

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	15



TABELA 10
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção do Gabinete do Prefeito

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas de manutenção e funcionamento do Gabinete do Prefeito Municipal 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 11
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Assessoria e Procuradoria Jurídica Municipal

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas de manutenção e funcionamento da Assessoria e Procuradoria Jurídica Municipal. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 12
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Assessoria ao Prefeito Municipal

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas de manutenção e funcionamento da Assessoria ao Prefeito Municipal 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100









TABELA 13
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Assessoria de Comunicação Institucional

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas de manutenção e funcionamento da Assessoria de Comunicação Institucional 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 14
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Financeira e Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção de Politicas Públicas para a Mulher

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas de manutenção das politicas públicas destinadas às mulheres, em busca da equidade de gênero, eliminação de todas as formas de violência contra a mulher, sua emancipação econômico financeira e sua participação ativa em todos os setores da sociedade. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







04 - SECRETARIA MUNICIPAL DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE FINANÇAS E GESTÃO

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Sede da Secretaria Municipal de Meio Ambiente e Desenvolvimento Integrado

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas destinadas à manutenção e funcionamento da sede da Secretaria Municipal de Meio Ambiente e Desenvolvimento Integrado

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	PRODINAM

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Aquisição de Áreas para Implantação de Industrias

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	05 – 08 - 09

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por objetivo a aquisição de áreas para implantação de industrias e outros empreendimento geradores de emprego e renda no Município de Nova Andradina

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	40.000
	2º.Q
	40.000
	3º. Q
	40.000

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	120.000








TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Fomento ao Comércio Local

	ATIVIDADE

	Participações em feiras, exposições e eventos no Município

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade promover feiras, exposições e eventos no Município, com vistas ao fomento comercial, industrial de serviços em geral, para apoiar a geração de emprego e renda.

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	eventos

	VALORES
	1º. Q
	01
	2º.Q
	01
	3º. Q
	01

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	03



TABELA 04
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	PRODINAM

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Urbanização do Distrito Industrial

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	05

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a urbanização do Distrito Industrial, com a realização de obras de pavimentação asfáltica, drenagem, agua e esgoto, iluminação públicas e outras.

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	20
	2º.Q
	20
	3º. Q
	10

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50








TABELA 05
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	Acesso ao Microcrédito

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade promover e divulgar aos produtores rurais as linhas de microcrédito disponíveis para aplicação nas áreas afins.

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Empresas Beneficiadas

	VALORES
	1º. Q
	100
	2º.Q
	100
	3º. Q
	100

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	300



TABELA 06
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	Capacitação de Micro Empreendedores Individuais

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade promover ações de capacitação de micro empreendedores individuais, dotando-os de capacidade de gestão financeira e empreendedorismo

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Empresas Beneficiadas

	VALORES
	1º. Q
	300
	2º.Q
	200
	3º. Q
	200

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	700








TABELA 07
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	Manutenção da Sala do Empreendedor

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade propiciar a manutenção das operações da Sala do Empreendedor, beneficiando os micro e pequenos empresários

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Empresas Beneficiadas

	VALORES
	1º. Q
	300
	2º.Q
	200
	3º. Q
	200

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	700



TABELA 08
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	Capacitação Profissional, Gerencial e Educação Empreendedora

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade proporcionar aos profissionais locais do comércio cursos e outras ações de capacitação profissional, gerencial e de educação empreendedora, para ampliar a geração de emprego e renda no Município.

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Empresários Beneficiados

	VALORES
	1º. Q
	200
	2º.Q
	200
	3º. Q
	200

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	600







TABELA 09
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	Apoio a Pequenas e Médias Empresas – Simples Nacional

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade apoiar e amparar os microempreendedores na formalização e legalização de suas empresas

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Empresas Beneficiadas

	VALORES
	1º. Q
	172
	2º.Q
	170
	3º. Q
	174

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	516



TABELA 10
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	Manutenção do Centro de Comercialização da Agricultura Familiar

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	02

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade a manutenção do Centro de Comercialização da Agricultura Familiar, beneficiando os pequenos produtores, gerando emprego e renda, e oferecendo à população maiores opções de compras.

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Produtores usuários

	VALORES
	1º. Q
	28
	2º.Q
	28
	3º. Q
	28

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	84








TABELA 11
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	Apoio aos Pequenos Produtores Rurais – Manutenção de Resfriadores

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	09

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade apoiar os pequenos produtores rurais, através da manutenção e reparos de resfriadores de leite

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	resfriadores

	VALORES
	1º. Q
	200
	2º.Q
	200
	3º. Q
	200

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	600



TABELA 12
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	Manutenção do Sistema de Inspeção Municipal

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade propiciar a manutenção das ações de inspeção municipal, com a realização de vistorias e fiscalização, para emissão de certificado de regularidade aos empreendimentos locais de comercialização de produtos de origem animal

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Empresas Beneficiadas

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	05
	3º. Q
	05

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	15








TABELA 13
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Mapa da Informalidade – Estimulo à Formalização da Empresas

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a realização de um diagnóstico da informalidade no Município, e promover ações de estimulo à formalização de empresas

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 14
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Apoio aos Pequenos Produtores Rurais – Aquisição de Equipamentos, Máquinas e Implementos Agrícolas

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	09

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a aquisição e disponibilização aos pequenos produtores rurais familiares de equipamentos, implementos e máquinas agrícolas

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	equipamentos

	VALORES
	1º. Q
	
	2º.Q
	05
	3º. Q
	

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	05








TABELA 15
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Econômico

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Apoio aos Pequenos Produtores Rurais – Aquisição de Patrulha Mecanizada

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	09

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a aquisição de tratores agrícolas, para atendimento de pequenos produtores rurais familiares do Município

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	equipamentos

	VALORES
	1º. Q
	
	2º.Q
	12
	3º. Q
	

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	12



TABELA 16
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Ambiental

	ATIVIDADE

	Licenciamento ambiental de obras e projetos da prefeitura municipal de nova andradina 


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Realizar licenciamento ambiental de atividades realizadas pela prefeitura municipal a fim de atender a legislação vigente e evitar multas e notificações. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Licenciamentos

	VALORES
	1º. Q
	04
	2º.Q
	04
	3º. Q
	04

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	12







TABELA 17
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Ambiental

	ATIVIDADE

	Campanhas educativas relacionadas a resíduos sólidos recicláveis (lixo eletrônico, semana meio ambiente, dia da árvore, Coleta Seletiva e outras)


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Atender a população quanto ao descarte de resíduos eletrônicos, realização da semana do meio ambiente, aquisição de materiais de consumo e equipamentos para os eventos. Apoio a Associação de Materiais Recicláveis com a disponibilização de caminhão para coleta e materiais de consumo. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas beneficiadas

	VALORES
	1º. Q
	10.000
	2º.Q
	10.000
	3º. Q
	10.000

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	30.000



TABELA 18
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Ambiental

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Construção do barracão para depósito e trabalhos técnicos 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Construção de Barracão para realização de trabalhos de educação ambiental e armazenamento de equipamentos do viveiro municipal, para a participação da população e o aumento da conscientização ambiental no município 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	100
	2º.Q
	50
	3º. Q
	-

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	150





TABELA 19
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Ambiental

	ATIVIDADE

	Manutenção do Viveiro Municipal

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	05

	RESUMO DESCRITIVO

	Manutenção do viveiro municipal como aquisição de insumos, mudas, equipamento de trabalho, veículos de tração mecânica entre outros e terceirização de serviços extras. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Mudas

	VALORES
	1º. Q
	2.500
	2º.Q
	2.500
	3º. Q
	2.500

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	7.500



TABELA 20
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Ambiental

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Implantação do Aterro Sanitário Municipal

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	09

	RESUMO DESCRITIVO

	Obras complementares para operação do aterro sanitário municipal como balança, guarita, iluminação, paisagismo, a fim de atender a operação do mesmo. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	70
	2º.Q
	30
	3º. Q
	-

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







TABELA 21
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA DE MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

	PROGRAMA

	Desenvolvimento Ambiental

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Projeto de revitalização córrego Umbaracá 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	

	RESUMO DESCRITIVO

	Elaboração de projeto técnico de revitalização do córreo Umbaracá e seu entorno 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	20.000
	2º.Q
	15.000
	3º. Q
	15.000

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50.000





















05 – SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Sede da Secretaria Municipal de Infraestrutura

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas com a manutenção e funcionamento da sede da Secretaria Municipal de Infraestrutura


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Pavimentação Asfáltica, drenagem e calçamento de ruas e avenidas 

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de pavimentação e manutenção asfáltica nos bairros da cidade que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	1.250
	2º.Q
	2.500
	3º. Q
	1.250

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	5.000






TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Pavimentação Asfáltica e Drenagem – Convênios e parcerias 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de pavimentação asfáltica e drenagem nos bairros da cidade que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	825
	2º.Q
	1.650
	3º. Q
	825

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	3.300



TABELA 04
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Pavimentação Asfáltica – M. Cidades 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de pavimentação e manutenção asfáltica nos bairros da cidade que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	1.250
	2º.Q
	1.250
	3º. Q
	2.500

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	5.000







TABELA 05
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Pavimentação Asfáltica – PAC 02 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de pavimentação e manutenção asfáltica nos bairros da cidade que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	1.500
	2º.Q
	3.000
	3º. Q
	1.500

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	6.000



TABELA 06
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Pavimentação e Manutenção de Vias Públicas- CIDE 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de pavimentação e manutenção asfáltica nos bairros da cidade que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	15
	2º.Q
	07
	3º. Q
	08

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	30







TABELA 07
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Construção do Anel Rodoviário

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01 e 02

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto objetiva atender melhor acessibilidade, diminuindo o tráfego de carretas dentro do município. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	1.000
	2º.Q
	2.000
	3º. Q
	1.000

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	4.000



TABELA 08
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Construção e melhoria de parques, praças, canteiros e vias públicas. 

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de construção e melhoria nos parques, praças, canteiros e vias públicas, nos bairros da cidade que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	2.250
	2º.Q
	4.500
	3º. Q
	2.250

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	9.000







TABELA 09
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Manutenção e enc./ recapeamento de vias 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto objetiva a manutenção das vias, para melhoria na mobilidade urbana. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	16.250
	2º.Q
	32.500
	3º. Q
	16.250

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	65.000



TABELA 10
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Pavimentação do Distrito de Casa Verde

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	08

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto objetiva a realização de obras de pavimentação asfáltica, no referido bairro, que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	M2

	VALORES
	1º. Q
	875
	2º.Q
	1.750
	3º. Q
	875

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	3.500








TABELA 11
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Construção e implantação do Anel Rodoviário contorno Oeste 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto objetiva atender melhor acessibilidade, diminuindo o tráfego de carretas dentro do município. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	KM

	VALORES
	1º. Q
	2,5
	2º.Q
	05
	3º. Q
	2,5

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	10



TABELA 12
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Construção de pista de caminhada, ciclovias e ciclo faixas. 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar melhoria no tráfego de veículos, nos bairros da cidade que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	25
	2º.Q
	50
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







TABELA 13
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Construção e melhoria de sistemas de galerias de águas pluviais. 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de construção e melhoria do escoamento das águas pluviais, evitando enchentes e erosões, nos bairros da cidade que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	25
	2º.Q
	50
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 14
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Construção de sistemas de esgotos e obras de saneamento. 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de construção de sistemas de esgotos, para tratamento de águas pluviais, dos bairros da cidade que necessita deste benefício. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	25
	2º.Q
	50
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







TABELA 15
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Edificações de Prédios Públicos 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de edificações públicas, melhorando as condições das unidades da administração municipal


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	25
	2º.Q
	50
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 16
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Reforma e ampliação de prédios públicos 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva realizar obras de reforma e edificações, melhorando as condições das unidades. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	25
	2º.Q
	50
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 17
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Conclusão do Centro de Convenções

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto objetiva finalização da referida obra que é composta por 04 etapas, e até o momento só foi realizada a 1ª etapa. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	25
	2º.Q
	50
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 18
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Implantação e Construção do Centro de Eventos 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto objetiva a finalização da Construção do Centro de Eventos. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	25
	2º.Q
	50
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 19
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Implantação e Manutenção e enc. c/ Aeroporto Municipal 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	09

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto tem por objetivo a implantação e manutenção do aeroporto, para melhoria das condições de acesso ao município de Nova Andradina. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	25
	2º.Q
	50
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 20
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE INFRAESTRUTURA

	PROGRAMA

	Infraestrutura Urbana

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Regularização Fundiária do Bairro Nova Casa Verde 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	08

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade abrigar o planejamento e implementação de ações para regularização legal, territorial, fiscal e fundiária do bairro Nova Casa Verde, para permitir o desenvolvimento daquela região. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	10
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	40






06 – SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Sede da Secretaria Municipal de Educação, Cultura e Esportes

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas com a manutenção e funcionamento da sede da Secretaria Municipal de Educação, Cultura e Esportes


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Educação Infantil

	ATIVIDADE

	Manutenção das Atividades de Educação Infantil

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade as ações e despesas de manutenção e funcionamento da Educação Infantil no Município de Nova Andradina

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100






TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Educação Fundamental

	ATIVIDADE

	Manutenção das Atividades de Educação Fundamental

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas de manutenção e funcionamento da Educação Fundamental no Município de Nova Andradina

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 04
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Educação de Jovens e Adultos (EJA)

	ATIVIDADE

	Manutenção das Atividades de Educação de Jovens e Adultos

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas de manutenção e funcionamento da Educação de Jovens e Adultos no Município de Nova Andradina

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 05
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Educação Especial

	ATIVIDADE

	Manutenção das Atividades de Educação Especial

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas de manutenção e funcionamento da Educação Especial no Município de Nova Andradina

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 06
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Apoio à Cultura

	ATIVIDADE

	Manutenção e apoio às atividades culturais

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade a manutenção e apoio às ações culturais, dentre outras festivais culturais, concursos culturais, desfiles, e outros eventos culturais da cidade

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 07
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Apoio à Cultura

	ATIVIDADE

	Manutenção e apoio às atividades culturais

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade a manutenção e apoio às ações culturais, dentre outras festivais culturais, concursos culturais, desfiles, e outros eventos culturais da cidade

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 08
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Apoio e Promoção do Esporte

	ATIVIDADE

	Manutenção, promoção e apoio às atividades desportivas

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Essa atividade tem por finalidade a promoção de ações destinadas à manutenção das atividades esportivas, dentre outras;
Manutenção do Estádio Municipal e Vila Olímpica
Realização de eventos esportivos
Fomento aos esportes

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100






TABELA 10
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Apoio às Atividades Educacionais

	ATIVIDADE

	Manutenção da Rede Escolar

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade objetiva sediar ações destinadas a permitir a manutenção e funcionamento das unidades escolares, com a realização das despesas necessárias a esse funcionamento

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 11
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Apoio às Atividades Educacionais

	ATIVIDADE

	Manutenção dos Insumos às Atividades Educacionais

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar ações e despesas relacionadas ao fornecimento de insumos necessários às atividades educacionais, tais como merenda escolar, material didático, publicações e outros

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 12
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Apoio aos Conselhos Municipais de Educação, Cultura e Esportes

	ATIVIDADE

	Manutenção dos Conselhos Municipais

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade a manutenção do funcionamento dos conselhos municipais da área da educação, cultura e esportes

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 13
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	FUNDO DE EDUCAÇÃO BÁSICA - FUNDEB

	PROGRAMA

	Programação com Recursos do FUNDEB

	ATIVIDADE

	Financiamento de Atividades com Recursos do FUNDEB

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as despesas correntes realizadas com recursos do FUNDEB


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 14
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPÁL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Apoio às Atividades Educacionais

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Construção, Reforma e Ampliação da Rede Escolar

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade o planejamento e implementação da construção, reforma e ampliação de novas unidades escolares, tais como:
Reforma da Escola Municipal Pingo de Gente
Reforma da Escola Municipal Efantina de Quadros
Reforma do CEINF Luiz Carlos Sampaio

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 15
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPÁL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Apoio às Atividades Educacionais

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Desenvolvimento Pedagógico

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a promoção de diversas ações destinadas ao desenvolvimento pedagógico na Rede Escolar, dentre as quais:
Capacitação Pedagógica
Seminários diversos
Feiras
Eventos
Publicações

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100




TABELA 16
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPÁL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Apoio às Atividades Educacionais

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Equipamento e reequipamento da Rede Escolar

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade promover o equipamento e reequipamento das unidasdes integrantes da Rede Escolar do Município, tais como:
Aquisição de Ônibus para renovação da frota de transporte escolar
Aquisição de uma van adaptada para atender alunos com necessidades especiais
Aquisição de um veiculo leve para atendimento da SEMEC
Aquisição de computadores e periféricos para as unidades escolares

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 17
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	FUNDO DE EDUCAÇÃO BÁSICA - FUNDEB

	PROGRAMA

	Programação com Recursos do FUNDEB

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Investimentos com Recursos do FUNDEB

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade realizar investimentos com recursos do FUNDEB, tais como aquisição de veiculos, construção de quadras esportivas, e outras.

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100






TABELA 18
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPÁL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES

	PROGRAMA

	Programação com Recursos do FNDE

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Investimentos com Recursos do FNDE

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva a realização de investimentos com recursos do FNDE, tais como:
Construção de creche, CEINF Casa Verde, Construção de Escola no Bairro Randolfo Jareta, Construção do CEINF Jardim Primavera, construção de escola no assentamento 17 de abril


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100




















07 – SECRETARIA MUNICIPAL DA SAÚDE
TABELA 01 
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Sede da Secretaria Municipal de Saúde

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas com a manutenção e funcionamento da sede da Secretaria Municipal de Saúde

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Atenção e Prevenção em Saúde

	ATIVIDADE

	Saúde da Família

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade abrigar ações de atenção e prevenção em saúde, através do planejamento, organização e implementação de um sistema de visitas, exames e detecção precoce de problemas de saúde, por meio do conhecimento aprofundado de cada família inscrita no programa. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% da população atendida

	VALORES
	1º. Q
	70
	2º.Q
	70
	3º. Q
	70

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	70





TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Atenção e Prevenção em Saúde

	ATIVIDADE

	Prevenção e Atenção à Saúde do Deficiente 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade o planejamento e implementação de ações preventivas e curativas dedicadas aos deficientes, consistindo, dentre outras: 
Prevenção à Saúde do Deficiente 
Atendimento Primário e Secundário 
Atendimento de Urgência e Emergência 
Atenção Farmacêutica e de Apoio Material 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	56
	2º.Q
	56
	3º. Q
	56

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	168



TABELA 04
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Atenção e Prevenção em Saúde

	ATIVIDADE

	Prevenção e Atenção à Saúde do Trabalhador 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade o planejamento e implementação de ações preventivas e curativas dedicadas aos trabalhadores, consistindo, dentre outras: 
Prevenção à Saúde do Trabalhador 
Atendimento Primário e Secundário 
Atendimento de Urgência e Emergência 
Atenção Farmacêutica e de Apoio Material 
Educação para a Saúde 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	10.000
	2º.Q
	10.000
	3º. Q
	10.000

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	30.000




TABELA 05
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Atenção e Prevenção em Saúde

	ATIVIDADE

	Prevenção e Atenção à Saúde da Criança e do Adolescente 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade o planejamento e implementação de ações preventivas e curativas dedicadas às crianças e aos adolescentes, consistindo, dentre outras: 
Saúde da Criança 
Saúde do Adolescente 
Saúde Escolar 
Educação para a Saúde 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 06
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Atenção e Prevenção em Saúde

	ATIVIDADE

	Prevenção e Atenção à Saúde da Mulher 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar o planejamento e implementação de ações de saúde dedicadas à Mulher, abrangendo: 
Saúde Materna 
Saúde da Mulher Trabalhadora 
Prevenção em Saúde da Mulher 
Educação Sanitária para as Mulheres 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100




TABELA 07
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Atenção e Prevenção em Saúde

	ATIVIDADE

	Prevenção e Atenção à Saúde do Idoso 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade o planejamento e implementação de ações preventivas e curativas dedicadas aos idosos, consistindo, dentre outras: 
Prevenção à Saúde do Idoso 
Atendimento Primário e Secundário 
Atendimento de Urgência e Emergência 
Atenção Farmacêutica  

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 08
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Apoio aos Programas de Atenção e Prevenção à Saúde

	ATIVIDADE

	Assistência Farmacêutica

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	 Esta atividade tem por finalidade propiciar aos programas de atenção à Saúde apoio farmacêutico, com fornecimento de medicamentos e outros insumos de saúde necessário ao atendimento da população pelos programas finalísticos da Saúde. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	7.000
	2º.Q
	8.000
	3º. Q
	7.000

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	22.000





TABELA 09
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Apoio aos Programas de Atenção e Prevenção à Saúde

	ATIVIDADE

	Assistência Odontológica 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade o oferecimento de assistência odontológica aos pacientes do SUS, provenientes dos programas finalísticos, e das redes de atendimento primário e secundário. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	Pessoas atendidas

	VALORES
	1º. Q
	5.000
	2º.Q
	5.000
	3º. Q
	5.000

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	15.000



TABELA 10
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Apoio aos Programas de Atenção e Prevenção à Saúde

	ATIVIDADE

	Apoio Diagnóstico e Terapêutico 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade o oferecimento de ações de apoio diagnóstico e terapêutico aos pacientes do SUS, provenientes dos programas finalísticos, e das unidades de atendimento primário e hospitalar. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100






TABELA 11
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Apoio aos Programas de Atenção e Prevenção à Saúde

	ATIVIDADE

	Assistência Hospitalar 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações de assistência hospitalar aos pacientes do SUS, encaminhados pelos programas finalísticos através da Rede Primária de atendimento. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 12
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Apoio aos Programas de Atenção e Prevenção à Saúde

	ATIVIDADE

	Atenção Primária

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade oferecer atenção primária às pessoas atendidas pelos programas finalísticos de saúde, através da rede de atenção primária, distribuída pela cidade, e considerada a porta de entrada do SUS. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100






TABELA 13
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Apoio aos Programas de Atenção e Prevenção à Saúde

	ATIVIDADE

	Urgência e Emergência

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade abrigar ações de atendimento de urgência e emergência aos pacientes do SUS, acionado através do sistema de acionamento, e encaminhamento às Rede Hospitalar, constando de serviços de transporte de emergência, atendimento de urgência nos hospitais e outras ações do gênero. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 14
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Vigilância em Saúde

	ATIVIDADE

	Prevenção e Combate a Endemias 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade o planejamento e realizações de ações de vigilância, prevenção e combate a endemias, organizados de forma sistemática e permanente, seja mobilizando a rede de saúde, seja através da formação e atuação de equipes de vigilância e combate. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100





TABELA 15
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Vigilância em Saúde

	ATIVIDADE

	Vigilância Sanitária

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade abrigar ações de vigilância sanitária, consistindo de ações preventivas, organizadas em sistema de vigilância, e ações corretivas, através de inspeções sistemáticas e periódicas nas entidades e locais sujeitos à fiscalização 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 16
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Vigilância em Saúde

	ATIVIDADE

	Serviços de Zoonose

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade o planejamento e realizações de ações preventivas e reparadoras relacionadas às ameaças à saúde humana provenientes da convivência e relacionamento com animais de várias espécies. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100






TABELA 17 
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	FUNDO MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Atenção e Prevenção em Saúde

	ATIVIDADE

	Apoio aos Programas de Saúde 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar ações e recursos do FMS destinadas a propiciar apoio financeiro, humano e material aos programas meio e finalísticos da saúde, conforme a programação definida na LDO e LOA 2016, conduzida pela Secretaria Municipal de Saúde 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 18
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	FUNDO MUNICIPAL DE SAÚDE

	PROGRAMA

	Atenção e Prevenção em Saúde

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	
Apoio aos projetos de desenvolvimento dos programas da Saúde 

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto do FMS tem por finalidade apoiar financeiramente o planejamento e implantação de projetos de desenvolvimento dos programas meio e finalísticos da Saúde, dentre outros: 
Ampliação e Melhoria da Rede de Atenção Primária 
Expansão e Melhoria dos serviços de apoio da Saúde 
Expansão dos Programas Finalísticos da Saúde 
Ampliação e Melhoria da Rede Hospitalar 
Capacitação e Treinamento de Recursos Humanos 
Introdução de novos procedimentos técnicos e tecnológicos 
Equipamento e Reequipamento de Unidades de Saúde 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100




08 – SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da Sede da Secretaria Municipal de Serviços Públicos

	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade sediar as ações e despesas com a manutenção e funcionamento da sede da Secretaria Municipal de Serviços Públicos

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	30
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Sistema de Trânsito e Transportes

	ATIVIDADE

	Manutenção de Vias Urbanas e Rurais 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	 A presente atividade visa atender esta Secretaria na execução de serviços de recuperação e manutenção e conservação de vias urbanas e estradas rurais, recuperação de erosão com a execução dos seguintes serviços: raspagem mecânica, valetamento, construção de camaleões, construção e recuperação de cercas de arames liso e farpados, serviços de tapa buraco, recapeamento de vias, construção e recuperação de meio fio e canaletas, pintura de meio fio. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100





TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Sistema de Trânsito e Transportes

	ATIVIDADE

	Educação para o Trânsito 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O referido projeto visa execução de campanhas, blitz educativas, palestras, acompanhamento de projetos e atividades desenvolvidas em escolas, orientação para professores na área do transito, orientação aos motoristas do transporte escolar e motoristas de veículos do município, dentre outros, fomentando parcerias, no intuito de ações que visem a segurança no trânsito. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	No. de participantes

	VALORES
	1º. Q
	5.000
	2º.Q
	8.000
	3º. Q
	5.000

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	18.000



TABELA 04
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Sistema de Trânsito e Transportes

	ATIVIDADE

	Manutenção da sinalização viária. 


	PROJETO

	


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	A presente atividade visa a execução de serviços de manutenção de sinalização horizontal, vertical e auxiliar, tais como substituição e implantação de placas, reforma de pintura da sinalização, podas de arvores que atrapalham a visão das placas de trânsito, interdição de vias. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	25
	2º.Q
	50
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100






TABELA 05
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Sistema de Trânsito e Transportes

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Construção de pontes e obras de arte. 

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O referido projeto visa à construção de pontes, caixotes de aterro, aterramento das cabeceiras de pontes com caminhões, sinalização, pinturas. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 06
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Sistema de Trânsito e Transportes

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Recuperação de pontes de madeira. 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Os serviços a serem executados neste projeto são: recuperação de pontes de madeira, caixotes de aterro, aterramento das cabeceiras de pontes com caminhões, sinalização, pinturas. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 07
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Sistema de Trânsito e Transportes

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Expansão da rede de sinalização viária. 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Projeto de sinalização devidamente aprovado no DETRAN/MS, e execução, como sinalização horizontal, vertical e auxiliar 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 08
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Manutenção e reparo de prédios públicos e logradouros 


	ATIVIDADE

	Manutenção de Prédios Públicos

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	A presente atividade visa atender esta Secretaria na execução de serviços de reparos; manutenção, pintura e instalação e manutenção de rede elétrica em prédios de propriedade da Prefeitura, bem como os locados. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







TABELA 09
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Manutenção e reparo de prédios públicos e logradouros 


	ATIVIDADE

	Manutenção em praças públicas e logradouros. 


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	A presente atividade visa a tender a SEMUSP na execução dos seguintes serviços: reparos, manutenção, pintura de meio fio, podas de arvores, roçada mecanizada, revisão de parte elétrica e hidráulica, revisão dos playground, revisão de academia de ginástica, sinalização, segurança em jardins, canteiros públicos, estacionamento. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 10
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Manutenção e reparo de prédios públicos e logradouros 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Ampliação do Campo Santo. 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	

	RESUMO DESCRITIVO

	O referido projeto tem como objetivo a desapropriação de área, licenciamento ambiental e construção de ossário e cruzeiro. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100






TABELA 11
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Manutenção e reparo de prédios públicos e logradouros 


	ATIVIDADE

	Manutenção do Campo Santo

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	

	RESUMO DESCRITIVO

	Manutenção com limpeza, poda de arvores, roçada mecanizada, pintura de muro, meio fio e prédios, revisão da parte elétrica e hidráulica, sinalização de lotes e quadras, construção e reparo no calçamento e meio fio, regularização e administração do Campo Santo. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 12
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Manutenção e reparo de prédios públicos e logradouros 


	ATIVIDADE

	Manutenção do Aeródromo Municipal 


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	

	RESUMO DESCRITIVO

	Visa a execução de serviços de manutenção com roçada mecanizada, construção e reparo de cercas no Aeródromo Municipal. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 13
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Manutenção e reparo de prédios públicos e logradouros 


	ATIVIDADE

	Manutenção do Terminal Rodoviário. 


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	

	RESUMO DESCRITIVO

	A presente atividade visa atender esta Secretaria na execução de manutenção com limpeza geral, instalação hidráulica e elétrica, pintura de meio fio, podas de arvore, roçada de grama, segurança. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 14
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Manutenção e reparo de prédios públicos e logradouros 


	ATIVIDADE

	Manutenção da Fábrica de Bloquete e Tampas de Boca de Lobo


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade objetiva permitir o funcionamento da Fábrica de Bloquete e Tampas de Boca de Lobo, para garantir a produção de bloquetes necessários para uso nas atividades de manutenção viária. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







TABELA 15
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Manutenção e reparo de prédios públicos e logradouros 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Reforma do Terminal Rodoviário. 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	

	RESUMO DESCRITIVO

	Reforma do prédio onde esta instalado o Terminal Rodoviário Décio de Azevedo , para melhorar as condições de uso pelos passageiros. O presente projeto tem como objetivo promover estruturas adequadas onde ônibus urbanos ou interurbanos param para que passageiros embarquem ou desembarquem, além de inúmeras melhorias em infraestrutura, novos serviços e atendimento adequados aos seus usuários. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 16
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Limpeza Urbana e Rural

	ATIVIDADE

	Manutenção de coleta e destinação de lixo urbano e rural. 


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Varrição de ruas e avenidas, logradouros públicos, roçada mecanizada, pintura de meio fio, podas de arvores, recolhimento de entulho, coleta de lixo domiciliar. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







TABELA 17
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Sistema de Trânsito e Transporte

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Implantação do Transporte Coletivo 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Visa contratar empresa para realização de estudo de viabilidade, bem como, a concessão dos serviços de transporte público, garantindo o acesso às necessidades básicas do cidadão moderno, que precisa deslocar-se de um ponto a outro, desafogando o trânsito na área central da região. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 18
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Sistema de Trânsito e Transporte

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Implantação da Zona Azul 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Visa contratar empresa para realização de estudo de viabilidade, bem como, a concessão dos serviços de estacionamento rotativo denominado Zona Azul. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100







TABELA 19
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Iluminação Pública

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Expansão de Rede de Iluminação Pública 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Visa contratar empresa especializada para realização de expansão da rede de iluminação pública, zona urbana e rural. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 20
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Iluminação Pública

	ATIVIDADE

	Manutenção da Rede de Iluminação Pública

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Visa contratar empresa especializada para realização de manutenção da rede de iluminação pública, zona urbana e rural, bem como serviços de trocas de lâmpadas, relê, reatores e implantação de luminárias. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100









TABELA 21
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Apoio a Eventos

	ATIVIDADE

	Apoio a eventos realizados no Município 


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por objetivo apoiar com logística e outros recursos da SEMUSP a realização de eventos no Município, de acordo com calendário previamente aprovado. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 22
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Sistema de Trânsito e Transporte

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Implantação do Plano Municipal de Mobilidade Urbana. 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	O presente projeto visa atender o Departamento Municipal de Trânsito na elaboração do Plano Diretor de Transportes e Mobilidade Urbana, conforme disposto na Lei Federal n. 12.587/2012. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 23
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIÇOS PÚBLICOS

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Modernização do sistema administrativo da Secretaria Municipal de Serviços Públicos. 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto objetiva modernizar o sistema de gestão administrativa da SEMUSP, por meio da informatização e digitalização dos procedimentos, integração em rede e incorporação de outras tecnologias gerenciais para redução de custos e aumento da produtividade. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	40
	2º.Q
	35
	3º. Q
	25

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100





















09 – PREVINA
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Instituto de Previdência De Nova Andradina - PREVINA 


	PROGRAMA

	Gestão Administrativa


	ATIVIDADE

	Manutenção das atividades administrativas do PREVINA 


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Nesta atividade está previsto o custeio das despesas correntes e de capital necessárias à organização e ao funcionamento da unidade gestora. Considerando a legislação vigente o valor gasto com esta atividade não ultrapassará 2% do valor das remunerações, proventos e pensões dos segurados, relativo ao exercício financeiro anterior. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	30
	3º. Q
	40

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Instituto de Previdência De Nova Andradina - PREVINA 


	PROGRAMA

	Gestão Previdenciária 


	ATIVIDADE

	Gestão de Benefícios Previdenciários 


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Conceder benefícios de aposentadorias, pensões, salário maternidade e auxilio doença, a servidores municipais titulares de cargos efetivos, segurados do PREVINA. As aposentadorias, pensões e salário maternidade serão devidos sempre que o segurado adquirir as condições estabelecidas na Legislação pertinente. Quanto ao Auxilio Doença será devido ao servidor em licença para tratamento de saúde e deverá ser precedido de Perícia Médica, para 2016 pretendemos reduzir a concessão de auxilio doença em 2% ao mês. As metas físicas constantes nesta tabela foram calculadas com base no Relatório de Gestão e na Avaliação Atuarial do ano de 2015. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	No. de segurados

	VALORES
	1º. Q
	452
	2º.Q
	452
	3º. Q
	452

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	1356



TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Instituto de Previdência De Nova Andradina - PREVINA 


	PROGRAMA

	Gestão Previdenciária 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Desenvolvimento do Sistema de Gestão Previdenciária 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto visa integrar dados do sistema de Gestão de Pessoas da Prefeitura e Câmara Municipal objetivando fornecer informações para compor um banco de dados que atenda a necessidade do PREVINA que se constituirá em informações para a realização de estudo atuarial consistente e concreto, podendo com a atualização, alcançar diminuição na alíquota de contribuição patronal. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	No. de segurados

	VALORES
	1º. Q
	1.354
	2º.Q
	1.354
	3º. Q
	1.354

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	1354





















10 – FINOVA
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundação Instituto de Tecnologia e Inovação de Nova Andradina - FINOVA

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	Manutenção da FINOVA

	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por objetivo permitir a manutenção e funcionamento da FINOVA, suportando as despesas necessárias para tal. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	50
	2º.Q
	30
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100



TABELA 02
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundação Instituto de Tecnologia e Inovação de Nova Andradina - FINOVA

	PROGRAMA

	Gestão Administrativa

	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Implantação da Estrutura Gerencial e Administrativa da FINOVA

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade abrigar as ações e despesas com a criação e implantação da estrutura gerencial e administrativa da FINOVA

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de realização

	VALORES
	1º. Q
	50
	2º.Q
	30
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100








TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundação Instituto de Tecnologia e Inovação de Nova Andradina - FINOVA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	Gestão da Carteira de Projetos do FMDNA 


	PROJETO

	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Esta atividade tem por finalidade abrigar as ações de gerenciamento da carteira de projetos do FMDNA, com onze projetos inscritos na LDO 2016, de acordo com a legislação que criou o FMDNA, que atribuiu à FINOVA o seu gerenciamento. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	05
	2º.Q
	10
	3º. Q
	10

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	25





















11 – FUNDO MUNICIPAL DE DESENVOLVIMENTO DE NOVA ANDRADINA (FMNDA)
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO

	Cidade Digital

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	01

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, implantação e operação de um sistema de informações digital, baseado em uso intensivo da Tecnologia de Informação (TI), para integrar digitalmente todas as unidades da Prefeitura, aumentar a produtividade da gestão municipal, reduzir a burocracia, facilitar e simplificar o acesso do cidadão de Nova Andradina aos serviços públicos municipais.


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 02 
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Associativismo Tecnológico e de Inovações do Agronegócio

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este projeto tem por finalidade a promoção de ações que levem as empresas e empreendimentos vinculados ao agronegócio, em Nova Andradina e região, a associar-se em projetos de desenvolvimento tecnológico e inovações, para ganhar competitividade e produtividade. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50




TABELA 03
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação do FINOVA Parque Tecnológico

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, construção e implantação do Parque Tecnológico de Nova Andradina, como parte do PROBATEC. 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 04
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação da FINOVA Incubadora

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, construção e implantação da FINOVA Incubadora, no âmbito do PROBATEC, e como parte do FINOVA Parque Tecnológico 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50









TABELA 05
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação do Centro de Contato do Cidadão Novandradinense 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, organização, implantação e operação do Centro de Contato do Cidadão Novandradinense, que consiste num serviço que permitirá ao cidadão acesso facilitado e controlado aos serviços públicos municipais, através do uso intensivo da Tecnologia da Informação (TI) 


	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 06
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Banco de Dados Imobiliários

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, organização, implantação e operação de um Banco de Dados Imobiliários, contendo informações de preços de imóveis em todas as regiões de Nova Andradina, como objetivo de calcular, através de técnicas estatísticas, e determinar o valor de imóveis de toda a cidade, urbanos e rurais, para fins tributários e de planejamento urbano. À implantação do Banco de Dados Imobiliários, seguirá a Auto Declaração de Imóveis, a ser preenchida anualmente, online, por todos os proprietários de imóveis de Nova Andradina. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50




TABELA 07
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação do Aeroporto de Nova Andradina 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, organização, implantação e operação do Aeroporto de Nova Andradina, inclusive através de PPP, para atuar como hub regional, e apoiar assim o desenvolvimento econômico do Município e da Região como um todo 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 08
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação do Núcleo de Pesquisas Tecnológicas e Inovação em Energias Renováveis e Conservação de Energia 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, organização, implantação e operação do Núcleo de Pesquisas Tecnológicas em Energias Renováveis e Conservação de Energia, com a finalidade de pesquisar e desenvolver novas tecnologias na geração de energia de fontes renováveis, em especial de etanol, e na conservação de energia, incluindo a iluminação pública. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50





TABELA 09
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação do Núcleo de Pesquisas Tecnológicas em Destinação e Tratamento de Resíduos 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, organização, implantação e operação do Núcleo de Pesquisas Tecnológicas em Destinação e Tratamento de Resíduos, que objetiva pesquisar e desenvolver novas tecnologias e inovações na destinação e tratamento de resíduos de várias naturezas, tais como doméstico, de saúde, pneus, eletrônicos e outros 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 10
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Implantação do Núcleo de Pesquisas  e Inovação em Tecnologia da Informação 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, organização, implantação e operação do Núcleo de Pesquisas e Inovação em Tecnologia da Informação, que objetiva apoiar pesquisas e desenvolvimento em novas tecnologias e inovações  na área de TI, com aplicações nos setores público e privado.

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50





TABELA 11
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Práticas de Preservação Ambiental nos Assentamentos Rurais 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento e implementação de ações de base tecnológica e inovações na promoção de práticas de preservação ambiental nos diversos assentamentos rurais de Nova Andradina. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50



TABELA 12
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Desenvolvimento de Nova Andradina - FMDNA

	PROGRAMA

	PROBATEC – Programa de Desenvolvimento Sustentável de Base Tecnológica e Inovação 


	ATIVIDADE

	

	PROJETO
	Complexo Ecológico e Turístico do Ivinhema 


	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Este Projeto tem por finalidade o planejamento, implantação e operação de um complexo ecológico e turístico no lado do Rio Ivinhema que pertence ao território de Nova Andradina, com objetivos de educação ambiental, preservação ecológica e promoção de turismo ecológico. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	10
	2º.Q
	20
	3º. Q
	20

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	50






12 – FUNDO MUNICIPAL DE HABITAÇÃO DE INTERESSE SOCIAL
TABELA 01
	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA
	Fundo Municipal de Habitação de Interesse Social - FMHIS

	PROGRAMA

	

	ATIVIDADE

	Manutenção do FMHIS

	PROJETO
	

	REGIÃO DE APLICAÇÃO     (RPG)
	Todas

	RESUMO DESCRITIVO

	Os Programas Habitacionais do município de Nova Andradina tem por princípio fundamental proporcionar à população de baixa renda, o acesso à moradias dignas, entendidas estas como abrigo situado em espaço ambientalmente saudável, acessível aos serviços públicos de transporte coletivo, coleta de lixo e infraestrutura básica, aos equipamentos urbanos e comunitários, proporcionando uma melhoria na qualidade de vida desta faixa da população. 

	METAS 2016

	FÍSICAS
	UNIDADE DE MEDIDA
	% de implantação

	VALORES
	1º. Q
	30
	2º.Q
	40
	3º. Q
	30

	

	VALORES TOTAIS

	FISICOS
	100
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